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Mit vielen von mir erfundenen Karten xD

Von -Takeo-

Kapitel 6: Indiens bester Schwertkünstler

18.00 Uhr. Ryu, Kentaru und die anderen Teilnehmer betretten das riesige Flugzeug.
Alle waren schon aufgeregt. Karten wurden getauscht, Decks wurde der letzte Schliff
gegeben. Ryu wollte von alldem nichts wissen. Er mochte sein Deck so wie es war.
Kentaru schien das gleiche zu denken, ging aber noch mal sein Deck durch. „Keine
Angst. Das Deck ist wirklich großartig. Du solltest es nicht verändern.“ Kentaru
schaute ihn mit großen Augen an: „Du hast leicht reden. Du bleibst ja auch cool wenn
deine Lebenspunkte auf einem Minimum stehen.“ Es klang mehr nach einem Vorwurf
als nach einem Kompliment. Ryu schaute sich in Flugzeug um. Seinen Sitzplatz hatte
er schon gefunden. Als er sich setzte, suchte er das Flugzeug mit seinen Augen ab. Er
sah sie alle: Hitoru, die Kapuzenmänner und die restlichen Teilnehmer. Er merkte, das
Hitoru verstört war. Was war mit ihm geschehen? Er beobachtete die Kapuzenträger.
Ryu entschloss sich, dies auch zu tun. Er suchte nach dem Kapuzenträger, der ihm nach
dem Duell mit Arcaba begegnet war. Er fand ihn aber nicht. Alle anderen
Kapuzenträger schienen ihn auch zu beobachten. Ryu war unwohl dabei. Er versuchte
sich auf den Flug zu konzentrieren. Da hörte er die Durchsage. „Liebe
Turnierteilnehmer, ich möchte sie um ihre Aufmerksamkeit bitten. Wir werden in vier
Stunden in Indien ankommen. Unser Hotel liegt ca. eine halbe Stunde Fußmarsch von
dort entfernt. In dem Hotel befinden sich indische Duellanten. Sie werden die
Gelegenheit bekommen, ebenfalls an dem Turnier teilzunehmen. Also werden sie sich
auch auf ausländische Duellanten einstellen müssen. Unser Aufenthalt in Indien wird
auf drei Tage laufen. In diesen drei Tagen werden jeweils drei Duelle pro Person
stattfinden. Danke für ihre Aufmerksamkeit und wir wünschen ihnen einen
angenehmen Flug.“ Ryu war jedoch müde. So verschlief er eigentlich den gesamten
Flug.

Er träumte schlecht. Er befand sich in einem anderen Land. Er stand in einer Arena.
Seine Duelldisk hatte er um die Hand geschnallt. Seine Monster explodierten. Und
dann wurde von einem Monster mit drei Schwertern vernichtet.

Schlagartig war Ryu wach. Er hatte nur schlecht geträumt. Hoffte er zumindest.
Kentaru und die restlichen Teilnehmer schliefen auch. Er schaute aus dem Fenster. Sie
befanden sich über Indien. Ryu genoss den Ausblick. Dort würde ihre Reise also
starten. Ryu versuchte sich noch einmal auszuruhen. Aber er schaffte es nicht und
ging sein Deck durch. Vielleicht würde er in Indien noch ein paar Karten finden, die
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sein Deck verstärken könnten. Er schaute zu den Kapuzenträgern. Und da sah er ihn.
Den Mann, den er getroffen hatte. Er merkte, dass er ihn anschaute. Sein Gesicht lag
verdeckt unter der Kapuze. Nur sein Mund war zu sehen. Und er lächelte. Ryu war
verwundert. Warum lächelte er? Ohne es zu merken wurden langsam die anderen
Teilnehmer wach. Da erklang die Durchsage: „Liebe Fluggäste, bitte machen sie sich
bereit zum Landeanflug.“ Ryu schnallte sich nach diesen Worten an. Kentaru schien
nicht ganz bei Bewusstsein zu sein, also weckte er ihn. Kaum war er wach, schon
schnallte auch Kentaru sich an.

Am Flughafen Indien. Ryu und Kentaru hatten sich schon auf den Weg zum Hotel
gemacht. Ihr Gepäck wurde von einem Taxi abgeholt. Die beiden bewunderten die
Landschaft, in der sie sich befanden. All die Farben und Farben. Es wirkte alles viel
fröhlicher als in Domino. Ryu konnte sich kaum in Zaum halten. Er konnte es kaum
erwarten sich zu duellieren. Aber zum Glück konnte er ihr Hotel schon sehen. Und zu
seinen Freuden befand sich vor dem Hotel ein Jahrmarkt. Ryu entschied sich diesen
sofort zu besichtigen.

Ryu konnte auf dem Jahrmarkt alles mögliche entdecken. Jongleure, Feuerspucker,
Imbissstände. Ryu ging begeistert durch die Straßen. Doch auf einmal stieß mit
jemanden zusammen. Es war dem Anschein nach ein Schwertschlucker. Er war nicht
älter als Ryu. 15 oder 16 Jahre. „Hast du keine Augen im Kopf?!“ Der Schwertschlucker
war wutentbrannt. „Tschuldigung, ich bin hier nur zur Reise. Es ist alles so neu.“ Ryu
wurde langsam rot. „Zur Reise? Bist du etwa ein Duellant?“ Der Schwertschlucker
beruhigte sich langsam. Ryu antwortete: „Ja, aber woher weißt du das?“ Er war
verwundert. „Ich, Rakshil Swarade, bin Indiens bester Duellant. Los, duellieren wir
uns.“ Der Junge zückte eine Duelldisk. Sie hatte die Form einer Klinge. Sofort bildete
sich ein Kreis um die beiden. „Nun gut, ich wollte mich sowieso gerade duellieren.“
Ryu zog ebenfalls seine Duelldisk.

Duell: Ryu vs. Rakshil
Lebenspunkte: Ryu 4000 / Rakshil 4000
Handkarten: Ryu 5 / Rakshil 5

„Gut, da ich hier zuhause bin fange ich an. Ich beschwöre
„Talentierter Schwertkämpfer Lv. 4“ [ATK 1600] und aktiviere die Zauberkarte
„Wüstenarena“. Sie erlaubt uns pro Zug zwei Monster zu beschwören. Aber nur falls
das zweite Monster genauso viele oder weniger Levelsterne besitzt. So, dann rufe ich
noch „Schweigsamer Schwertkämpfer Lv. 3“ [ATK 1000] und spiele eine Karte
verdeckt.“ Ryu zog seine Karte. „Schön, ich spezialbeschwöre „Cyber Drache“.
Außerdem das Monster „Cyber Phönix“ und dank des Effektes deiner Arena „Cyber
Einhorn“. Dann spiele ich eine Karte verdeckt. Drache, Angriff!“ Der Cyberdrache holte
schon zum Schlag aus, da aktivierte Rakshil seine Karte. „Angriff annulieren. Sie
beendet deine Battle Phase sofort.“ Ryu war ein bisschen verstört. „Gut, dann setze
ich zwei Karten verdeckt und beende meinen Zug.“ Rakshil schien gar nicht erstaunt.
Im Gegenteil, eher gelangweilt. „Mein Zug. Damit wird mein Schweigsamer Lv. 3 zum
Schweigsamen Lv. 5 [ATK 2300]. Als nächstes beschwöre ich „Mystischer
Schwertkämpfer Lv. 2“ und dann aktiviere ich „Aufsteigen“. Sie macht meinen
Mytischen Lv. 2 zum Mystischen Lv. 4 [ATK 1900]. So, dann spiele ich eine verdeckte
Karte. Angriff!“ Die drei Schwertkämpfer griffen zusammen die Monster an. Der
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Talentierte zerstörte das Einhorn, der Mystische den Phönix und der Schweigsame
den Drachen.

Lebenspunkte: Ryu 2800 / Rakshil 4000
Handkarten: Ryu 2 / Rakshil 1

„So, mein Mystischer Lv. 4 wird nun zum Mystischen Lv. 6 [ATK 2300] und mein
Talentierter Lv. 4 zum Talentierten Lv. 6 [2400]. Damit ist mein Zug zu Ende.“ Es war
erstaunlich. Im zweiten Zug hatte Rakshil drei mächtige Monster auf dem Feld, Ryu
keins. Aber er war am Zug. „Schön, ich aktiviere die verdeckte Karte „Ruf der
Gejagten“ und rufe so meinen Drachen zurück. Dann aktiviere ich meine zweite
verdeckte Karte „Polymerisation“ und verbinde zwei „Cyber Drachen“ zum „Cyber
Zwillingsdrachen“ [ATK 2800]. Dann spiele ich zwei verdeckte Karten. Drache, greif
den Talentierten und den Schweigsamen an.“ Der Drache feuerte zwei Laser auf die
Monster.

Lebenspunkte: Ryu 2800 / Rakshil 3100
Handkarten: Ryu 0 / Rakshil 3

„Warum hast du so viele Handkarten?“ Ryu war entsetzt. Rakshil antwortete mit
einem Grinsen: „Tja, dank meiner verdeckten Karte „Überreste aus der Schlacht“ kann
ich jedes Mal wenn ein Monster auf meiner Spielfeldseite zerstört wird eine Karte
ziehen. Dann bin ich dran. So, ich aktiviere „Schwerer Sturm“. Das zerstört alle unsere
Zauber- und Fallenkarten auf dem Feld. Dann opfere ich den Mystischen Lv. 6 für den
„Mystischen Schwertkämpfer Lv.8“ [ATK 2800]. Und nun zu seinem Effekt: Indem ich
eine Karte aus meiner Hand abwerfe, kann ich eins deiner Monster sofort zerstören.“
Nachdem Rakshil seine Karte abgelegt hatte, sprang der Schwertkämpfer auf den
Drachen zu, zog seine drei Schwerter und zerteilte den Drachen mit einem gezielten
Hieb. „Tja, und da du nun ungeschützt bist, greife ich die direkt an.“ Der
Schwertkämpfer sprang auf Ryu zu und schlug mit seinen drei Klingen auf ihn ein.

Lebenspunkte: Ryu 0 / Rakshil 3100
Sieger: Rakshil

Ryu war am Boden zerstört. Er hatte verloren. Das war ein schlechter Start. Sein
erstes Duell in diesem Land hatte er verloren. Und das war kein Turnierspiel gewesen.
Kentaru kam angerannt. Er war total durcheinander. „Was ist hier geschehen?“ Er sah
Ryu kniend am Boden sitzen. Rakshil antwortete in einem gelangweilten Ton: „Nichts.
Ich habe deinen Freund in unserem Land eingeführt. Er hatte das wohl nicht
erwartet.“ Mit diesen Worten ging Rakshil. Ryu saß noch immer am Boden. Wie
konnte das nur passieren? Er wusste, das er sein Deck überarbeiten musste.
Zusammen mit Kentaru ging er in das Hotel.

Episode Ende

Die heutigen Karten:

Wüstenarena
Feldzauberkarte
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Solange diese Karte offen auf dem Spielfeld liegt, können beide Spieler in ihrem Zug
ein weiteres Monster als Normalbeschwörung beschwören, falls das Monster ein
genauso hohes oder niedrigeres Level hat, als das andere Monster, das in diesem Zug
als Normalbeschwörung beschworen wurde.

Talentierter Schwertkämpfer Lv. 4
Lv. 4 / Attr. Wind / Typ Krieger
ATK 1600 / DEF 1200
Während der End Phase des Spielzuges, in dem diese Karte ein Monster als Ergebnis
eines Kampfes zerstört hat, lege diese Karte auf den Friedhof, um eine „Talentierter
Schwertkämpfer Lv.6“- Karte als Spezialbeschwörung aus deiner Hand oder deinem
Deck zu beschwören.

Talentierter Schwertkämpfer Lv. 6
Lv. 46/ Attr. Wind / Typ Krieger
ATK 2400 / DEF 1800
Diese Karte kann während deiner Battle Phase zweimal angreifen.
Während der End Phase des Spielzuges, in dem diese Karte ein Monster als Ergebnis
eines Kampfes zerstört hat, lege diese Karte auf den Friedhof, um eine „Talentierter
Schwertkämpfer Lv.8“- Karte als Spezialbeschwörung aus deiner Hand oder deinem
Deck zu beschwören.

Mystischer Schwertkämpfer Lv. 8
Lv. 8 / Attr. Erde / Typ Krieger
ATK 2800 / DEF 2300
Diese Karte kann nicht als Normalbeschwörung beschworen werden.
Diese Karte kann nicht als Spezialbeschwörung beschworen werden,
außer indem du einen „Mystischen Schwertkämpfer Lv. 6“ von deiner
Spielfeldseite als Tribut anbietest.
Wirf eine Karte aus deiner Hand ab um ein Monster auf der Spielfeldseite deines
Gegners zu zerstören. Dieser Effekt kann nur einmal pro Spielzug benutzt werden.

Überreste aus der Schlacht
Fallenkarte
Jedesmal, wenn in dem Zug, indem diese Karte aktiviert wurde, ein Monster als
Ergebnis eines Kampfes auf deiner Spielfeldseite zerstört wird, kannst du eine Karte
ziehen.
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